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Tecnologias 3D: fundamentos y aspectos optométricos

OBJETIVO GENERAL

Conocer qué caracteristicas tienen los estimulos que se
presentan a nuestro sistema visual para poder obtener vi-
sién en 3D mediante los dispositivos estereoscépicos uti-
lizados en el cine, la television y las consolas.

José Luis Alvarez Murioz

Analizar los requerimientos visuales de dichos estimulos y
relacionarlos con las capacidades visuales de las personas
que los utilizan, teniendo en cuenta su zona de visién bi-
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- Recordar el proceso de la visién estereoscopica.

- Conocer las bases para la obtencién de imagenes este-
reoscépicas.

- Enunciar el principio de funcionamiento de los estereos-
copios.

- Describir los fundamentos de las tecnologias que se es-
tén utilizando actualmente en los dispositivos 3D en el
ambito del cine, la televisién y las consolas.

- Analizar la zona de visién binocular simple y nitida
(ZVBSN), teniendo en cuenta los criterios de confort de
Sheard y de Percival.

- Comparar los estimulos presentados por los diferentes
dispositivos 3D con la ZVBSN, y deducir las consecuencias
que se pueden derivar de ello.

- Describir algunos dispositivos 3D volumétricos que ac-

tualmente estan en fase de prototipos o de investigacién,
y que probablemente se utilizaran en un futuro préximo.
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RESUMEN

Actualmente, las tecnologias 3D estan haciendo una apa-
ricién masiva en dmbitos relacionados con actividades de
ocio. Un nimero creciente de la poblacién se ve expuesta
a los estimulos visuales de dichas tecnologias, que difieren
de los estimulos visuales que tenemos en nuestro entorno
cotidiano. El hecho de que sean diferentes estos estimu-
los implica que nuestro sistema visual se debe adaptar a
unas circunstancias distintas cuando utilizamos las tecno-
logias 3D, lo que puede dar lugar a una incomodidad, a
una percepcién tridimensional insatisfactoria o, incluso, a
la presencia de una sintomatologia adversa.

En este curso se hace una exposicion de todos aquellos
aspectos que intervienen en la percepcién estereoscépica
que se obtiene cuando se utiliza cualquiera de las tecno-
logias 3D que actualmente se usan en el dmbito del ocio:
cine, televisién y consolas. Esta exposicién va desde una

breve descripcién del proceso de la visién estereoscopica,
hasta el anélisis de la zona de visién binocular simple y
nitida, aplicando los criterios de confort de Sheard y de
Percival. Ademas, se exponen los requerimientos para la
obtenciéon de imagenes estereoscédpicas adecuadas, y los
fundamentos de las diferentes tecnologias 3D.




